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Plan dydaktyczny

1. Informacje ogoline:

e Forma: online (zdalny, synchroniczny, na zywo z trenerem)

e Czas trwania: 32 godziny

e Liczba miejsc: 10 uczestnikow (minimum 3 osoby do startu)

e Forma zajeé: warsztaty, cwiczenia praktyczne

e Certyfikat: Certyfikat ukohczenia kursu zgodny ze Standardem Ustug
Szkoleniowych SUS 3.0 oraz zaswiadczenia o ukonczeniu kursu.

2. Cele kursu:

Przygotowanie uczestnikdw do samodzielnego tworzenia materiatow
graficznych z wykorzystaniem narzedzia Canva, zgodnie z zasadami spdjnej
komunikacji wizualne;.

Cele szczegotowe:

e Opanowanie podstaw obstugi Canvy i jej interfejsu.

e Tworzenie materiatdw dopasowanych do réznych kanatéw komunikacji
(social media, druk, prezentacije).
Zastosowanie zasad projektowania graficznego (kompozycia, kolor,
typografia).
Budowanie identyfikacji wizualnej marki (logo, brand kit, kolory, fonty).
Przygotowywanie animacji, wideo i materiatow interaktywnych.
Praca zespotowa i udostepnianie projektow.

Pomagamy w zdobyciu dofinansowania nawet do

100% kosztow kursu!

Nie musisz zna¢ sie na formalnosSciach — zrobimy to razem.

Nasz zesp6t doradcdw jest dostepny od poniedziatku do pigtku, w
godzinach 8:00-20:00. Zadzwon, zapytaj, rozwiej wgtpliwosci —
jesteSmy tu, zeby Ci pomoc!
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3. Dofinansowania i elastyczne ptatnosci

Dofinansowania dla firm i oséb prywatnych
e Dzigki wspdbtpracy z BUR i RIS mozemy pomoc Ci zdoby¢ dofinansowanie
nawet do 80-100% wartosci szkolenia.
e Pomagamy wypetnia¢ wnioski i przejS¢ catq procedure — od zgtoszenia
po rozliczenie.

Program “Kurs za Free”
Chcesz skorzystac¢ z kursu za darmo? To mozliwe!

e Zbierz 5 znajomych, ktdrzy zapiszq si¢ z Twojego polecenia, a Ty
odbierzesz kurs i zaptacisz jedynie symboliczng optate 10 zt za obstuge i
druk certyfikatu.

Dodatkowo:

e Kazda polecona osoba = 20% znizki dla Ciebie.

e Jesli znizki przekroczg warto$¢ zaliczki — zwracamy jq.

To proste — ucz sie razem z innymi i oszczedzaj!

Elastyczne ptatnosci — rozt6z kurs na raty

Wiemy, ze inwestycja w rozwdj to czasem duze obcigzenie. Dlatego nasze
kursy mozesz optaca¢ w wygodnych ratach, dostosowanych do Twoich
mozliwosci.

Kursy popotudniowe i terminy ustalane z grupg

Aby utatwi¢ udziat osobom pracujgcym, wiekszo$¢ naszych kurséw
prowadzimy popotudniami. Terminy zaje¢ ustalamy wspdlnie z grupg
kursantéw — tak, by byty jak najbardziej komfortowe.

4. Zakres wsparcia pokursowego

e Kazdy uczestnik kursu ma mozliwos¢ skorzystania z bezptatnego wsparcia
pokursowego przez okres 1 miesigca od zakohczenia szkolenia.

e W ramach wsparcia uczestnicy mogqg kontaktowac¢ sie mailowo lub
telefonicznie z trenerem w celu wyjasnienia wagtpliwosci, doprecyzowania
materiatdéw lub uzyskania wskazéwek do dalszego rozwoju.

e Po zakonhczeniu kazdego kursu zapraszamy uczestnikdw do wypetnienia
ankiety satysfakciji, w ktérej mogq podezieli¢ sie opiniq, sugestiami i oceni¢
nasze szkolenie — dzigki temu stale podnosimy jego jakosé.
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5. Wymagania wstepne

e umiejetnos¢ obstugi przeglgdarki internetowej i komputera,
e podstawowe wyczucie estetyki i che¢ nauki narzedzi graficznych,
¢ niewymagana wczesniejsza znajomos¢ programow graficznych.

6. Efekty uczenia si¢ (kompetencje uczestnika
po ukonczeniu kursu)

Po ukohczeniu kursu uczestnik:

1. WIEDZA
¢ zna zasady projektowania graficznego i spdjnosci wizualnej;
¢ zna mozliwoSci Canvy i jej funkcje, zarbwno darmowe, jak i w wersji Pro;

2. UMIEJETNOSCI:

tworzy grafiki do social media, druku i prezentacji,
przygotowuje identyfikacje wizualng marki,
eksportuje pliki do publikacji i druku,

tworzy animacje i wideo w Canvie,

3. KOMPETENCJE SPOLECZNE:
e potrafi pracowaé w zespole i korzystac z funkcji wspotdzielenia projektow;
¢ potrafi przyjg¢ informacje zwrotnqg i udoskonala¢ projekt graficzny;
e potrafi Swiadomie tworzy¢ wizerunek marki zgodnie z jej wartoSciami.

8. Metody oceniania

System oceniania i zaliczenia
o frekwencja — max 10 pkt (20%)
o test koncowy — max 40 pkt (80%)
o prog zaliczenia: 30 pkt / 50 pkt (60%)

Dyplom i zaswiadczenie ukonczenia kursu zgode z Ministerstwem

Edukacji Narodowe;j.

It-ifg.pl | biuro@it-ifg.pl |+48 696 560 562| +48 513 213 131
InvertArt IFG, NIP 736-144-40-58, REGON 491862451, | Armii Wojska Polskiego 4/18, 43-300 Bielsko-Biata



SUS
30

Polsha Izba Firm
Srkeleniowyeh

IFG

INVERTVEL

Baza Ustug
Rozwojowych

a

7. Metody nauczania

e Metody dydaktyczne:
o warsztaty, Ewiczenia praktyczne, praca witasna, projekt kohcowy, case

study

e Sposbb organizaciji zajec:
o zajecia stacjonarne lub online z wykorzystaniem kont Canva

o projekty indywidualne i grupowe

o zadania praktyczne i testy onlin

8. Struktura programu — Moduty i cele

(<
szczegotowe
- . Liczba )
Modut/Blok Tresci nauczania . Cele szczeg6towe
godzin

Rejestracja, Uczestnik obstuguje interfejs

Blok 1 - Canva: interfejs, plan . gl J
. . 1 Canvy i tworzy podstawowe
pierwsze kroki pracy, typy .
s projekty

projektow
BIOI.( 2" Zasaij Kompozycja, kolor, Stosuje zasady projektowania
projektowania kontrast, 3 raficzneso w oraktvce
graficznego typografia & 0 W prakty

Instagram,
Blok 3 - Grafiki social | Facebook, 5 Tworzy grafiki dopasowane do
media LinkedIn - platform SM

formaty, CTA
Blok 4 - Brand kit i Logo, kolory, . . .
. . Ny Buduje i stosuje spdjna
identyfikacja fonty, biblioteka 2 . o

. ; identyfikacje wizualna

wizualna stylow
Blok 5 - Dokumenty i | CV, oferty, e-booki, 5 Tworzy profesjonalne materiaty
prezentacje prezentacje graficzne
Blok 6 - Materiaty do | Ulotki, plakaty, 5 Przygotowuje materiaty do

druku

wizytowki, PDF

druku
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Liczba
Modut/Blok Tresci nauczania . Cele szczegbtowe
godzin
Blok 7 - Animacje i Rolki, Stories, ) . )
. , . 4 Tworzy animacje i proste wideo
wideo animacje
Foldery, ] : . .
Blok 8 - Praca o Wspotpracuje w sSrodowisku
zespotowa udostepnianie, 2 zespotowym
komentarze
Blok 9 - Projekt Zestaw materiatéw 5 Tworzy kompletng identyfikacje
koncowy marki wizualng
Blok 10 - Test Test W|edz¥ . Potwierdza zdobyte
koncowy praktycznej | ! kompetencje
teoretycznej
Blok 11 - Prezentacja | Omowienie, 3 Prezentuje i uzasadnia projekt
projektu feedback J Projexty
Praca wtasna Samodzielne 8 Doskonali umiejetnosci
uczestnikow projekty graficzne projektowe

2 trenerow z

doSwiadczeniem w Kursy

prowadzone
przez praktykow

projektowaniu i
marketingu wizualnym
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