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Plan dydaktyczny

1. Informacje ogolne:

e Forma: Kurs online (zajecia na zywo + materiaty e-learningowe)

e Czas trwania: 63 godzin

¢ Poziom kursy: kwalifikacyjny

o Certyfikat: Certyfikat ukonczenia kursu zgodny ze Standardem Ustug
Szkoleniowych SUS 3.0 oraz zaswiadczenia o ukohczeniu kursu.

¢ Wymagania wstepne: wtasny komputer z dostepem do internetu

2. Cele kursu:

Cel ogolny: Przygotowanie uczestnikow do samodzielnego petnienia roli
projektanta UX/UI poprzez nabycie kwalifikacji w zakresie projektowania
doswiadczeh uzytkownika, projektowania interfejséw, pracy z narzedziami
branzowymi (w tym Figmy) oraz efektywnej wspétpracy w zespole projektowym.

Cele szczegobtowe:

e Zrozumienie réznicy i zaleznosci miedzy UX a UL

e Poznanie metod badah uzytkownikéw i analizy potrzeb.

e UmiejetnosS¢ tworzenia architektury informacji i makiet.

e Zdolnos¢ projektowania interfejséw zgodnych z zasadami uzytecznosci i
estetyki.

e Praktyczne umiejetnosci tworzenia prototypdw i ich testowania.

e Wspodtpraca w zespole projektowym zgodnie z metodykami Agile i Lean.

e Stworzenie wtasnego projektu UX/UI jako potwierdzenia zdobytych
kompetenciji.

Pomagamy w zdobyciu dofinansowania nawet do

95% kosztow kursu!

Nie musisz zna€ sie na formalnosSciach - zrobimy to razem.

Nasz zespo6t doradcdw jest dostepny od poniedziatku do pigtku, w
godzinach 8:00-14:00. Zadzwon, zapytaj, rozwiej wqtpliwosci -
jesteSmy tu, zeby Ci pomoc!
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3. Struktura programu - Moduty i cele
szczegotowe

Liczba
Blok / Modut Tresci nauczania . Efekty uczenia sie
godzin
Réznice miedzy UX a Ul; Rola Zna réznice miedzy UX a Ul
Modut 1: projektanta w zespole; UX oraz role projektanta;
Wprowadzenie do jako proces i mindset; 4h rozumie proces UX; zna
UXi ul Przeglad narzedzi i podstawowe narzedzia i
kompetencji kompetencje
gﬂbengxaiéfzr:wzﬁ Wi/:gta (.jy’ Potrafi przeprowadza¢
Modut 2: Badania e Y, TSt badania UX i analizowa¢
. o Tworzenie person i map ) .
uzytkownikow i . : ) 8h potrzeby; tworzy persony i
. empatii; Analiza user journey; - .
analiza potrzeb - L mapy empatii; rozumie
Warsztat: mini-badania i L :
. 0 Sciezki uzytkownika
analiza wynikow
Modut 3: Struktura Architektura informacji; Card Tworzy architekture
informacji i sorting; Wireframing (low- 8h informacji i makiety; stosuje
podstawy fidelity); Tworzenie makiet w podstawowe techniki
makietowania Figmie prototypowania w Figmie
Zasady Ul: kolory, typografia,
hierarchia; Tworzenie Projektuje interfejsy zgodnie
Modut 4: . . S .
. . komponentow i stylow; z zasadami Ul i dostepnosci;
Projektowanie Ul - L 4 h i
. Zasady dostepnosci (WCAG); tworzy komponenty i style;
zasady i praktyka ) ) : .
Praca z design systemami; korzysta z design systemow
Cwiczenia w Figmie
Tworzy prototypy i
Tworzenie interaktywnych P Py
Modut 5: . . przeprowadza testy
. prototypéw; Scenariusze : . o
Prototypowanie i . - 8h uzytecznosci; analizuje
. testowe; Testy uzytecznosci; o
testowanie o . wyniki i wprowadza
Iteracja i poprawki ,
poprawki
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Liczba
Blok / Modut Tresci nauczania . Efekty uczenia sie
godzin
Modut 6: Komunikacja z programistami; Potrafi wspotpracowac w
Wspotpraca w Narzedzia do wspotpracy (Dev 4h zespole; zna podstawy
zespole Mode, Trello, Jira, Git); Agile, Agile/Lean; stosuje narzedzia
projektowym Lean, Scrum; Case studies do zarzadzania projektami
Indywidualna lub zespotowa
Modut 7: Projekt praca nad mini-projektem; Przygotowuje projekt UX/UI;
koncowy i Prezentacja projektu; 4h prezentuje i omawia proces;
prezentacja Feedback; Konsultacje przyjmuje feedback
portfolio
Praca w},asna 12h
kursantéw
Potwierdza nabyte
Egzamin konicowy Test wyboru online 3h kompetencje w zakresie

UX/Ul

4. Wymagania wstepne

e Wtasny komputer z dostepem do internetu.
e Sredniozaawansowana znajomoséé obstugi komputera.

e Program Figma.

5. Efekty uczenia sie (zgodne z PRK poziom 4)

Po ukonczeniu szkolenia uczestnik:

WIEDZA:

e uczestnik rozréznia pojecia UX i Ul oraz role projektanta w zespole

e uczestnik stosuje w praktyce metody badawcze i narzedzia stosowane w
projektowaniu UX

e uczestnik stosuje zasady projektowania interfejséw, systemow informacji i

dostgpnosci
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UMIEJETNOSCI:
e uczestnik przeprowadza badania UX i analizuje potrzeby uzytkownikdw
e uczestnik tworzy persony, mapy empatii, architekture informacji i makiety
e uczestnik projektuje komponenty Ul i style w Figmie
e uczestnik prototypuje i testuje rozwigzania cyfrowe

KOMPETENCJE SPOLECZNE:
e uczestnik wspoétpracuje z zespotem projektowym, komunikuje sie z
programistami
e uczestnik wykorzystuje feedback do ulepszania projektu
e uczestnik swiadomie zarzqdza swojq §ciezkq kariery w branzy UX/UI

6. Literatura i materiaty:

e Materiaty wtasne trenera
e Poradniki online dotyczqce UX/UI

Certyfikat ukofczenia kursu zgodny ze Standardem Ustug

Szkoleniowych SUS 3.0 oraz zaswiadczenia o ukonczeniu kursu.

7. Metody oceniania

Kurs z pracq koficowq i egzaminem (skala 0-50 pkt):

e Frekwencja — max 10 pkt (20%)
o 0 pkt — opuszczenie > 3 zajec
o 5 pkt — opuszczenie < 3 zajec
o 10 pkt — uczestnictwo we wszystkich zajeciach
e Test koAcowy — max 20 pkt (40%)
o 0 pkt — ponizej 60% prawidtowych odpowiedzi
5 pkt — 60-70% prawidtowych odpowiedzi
10 pkt — 71-80% prawidtowych odpowiedzi
15 pkt — 81-90% prawidtowych odpowiedzi
20 pkt — powyzej 90% prawidtowych odpowiedzi

O O O O
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e Indywidualny projekt koficowy — max 20 pkt (40%)

0 pkt — projekt bardzo staby, < 50% istotnych elementdw, wadliwy
5 pkt — projekt staby z potencjatem realizaciji

10 pkt — projekt uzyteczny z wadami, mozliwy do realizacji

15 pkt — projekt zgodny z zasadami, gotowy do realizacji

20 pkt — projekt jakoSciowy, kompletny i ptynny w realizacji

(@)

O O O O

8. Dofinansowania i elastyczne ptatnosci

Dofinansowania dla firm i oséb prywatnych
e Dzigki wspobtpracy z BUR i RIS mozemy pomoc Ci zdoby¢ dofinansowanie
nawet do 80-100% wartosci szkolenia.
e Pomagamy wypetnia¢ wnioski i przejs¢ catq procedure — od zgtoszenia
po rozliczenie.

Program “Kurs za Free”
Chcesz skorzystac¢ z kursu za darmo? To mozliwe!

e Zbierz 5 znajomych, ktdrzy zapiszq sig z Twojego polecenia, a Ty
odbierzesz kurs i zaptacisz jedynie symboliczng optate 10 zt za obstuge i
druk certyfikatu.

Dodatkowo:

e Kazda polecona osoba = 20% znizki dla Ciebie.

e Jesli znizki przekroczg warto$¢ zaliczki — zwracamy jg.

To proste — ucz sie razem z innymi i oszczedzaj!

Elastyczne ptatnosci — rozt6z kurs na raty

Wiemy, ze inwestycja w rozwdj to czasem duze obcigzenie. Dlatego nasze
kursy mozesz optaca¢ w wygodnych ratach, dostosowanych do Twoich
mozliwosci.

Kursy popotudniowe i terminy ustalane z grupg

Aby utatwi¢ udziat osobom pracujgcym, wigkszo$¢ naszych kurséw
prowadzimy popotudniami. Terminy zaje¢ ustalamy wspdlnie z grupg
kursantow — tak, by byty jak najbardziej komfortowe.
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9. Zakres wsparcia pokursowego

e Kazdy uczestnik kursu ma mozliwos¢ skorzystania z bezptatnego wsparcia
pokursowego przez okres 1 miesigca od zakofczenia szkolenia.

¢ W ramach wsparcia uczestnicy mogqg kontaktowac sie mailowo lub
telefonicznie z trenerem w celu wyjasnienia wagtpliwosci, doprecyzowania
materiatéw lub uzyskania wskazéwek do dalszego rozwoju.

e Po zakonczeniu kazdego kursu zapraszamy uczestnikbw do wypetnienia
ankiety satysfakciji, w ktérej mogq podezieli¢ sie opiniqg, sugestiami i oceni¢
nasze szkolenie — dzigki temu stale podnosimy jego jakosé.

—— Kursy prowadzone

przez praktykow

branzowy oceniajgcy
projekt koficowy
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